	Funzione
	Spiegazione della funzione

	Allontanamento
	Un personaggio si allontana da casa per un viaggio, per lavoro o altro.

Ad esempio, un ragazzo parte in cerca di fortuna oppure un principe parte alla ricerca della principessa rapita.

	Divieto
	All'eroe  protagonista viene imposto un divieto, una proibizione. Ad esempio, non deve fermarsi nel bosco o aprire una certa porta.

	Violazione
	Il divieto viene infranto, cioè l'eroe protagonista disobbedisce e si ferma nel bosco o maneggia certe mele o apre una certa porta.

	Tranello
	L'antagonista tenta di ingannare l'eroe protagonista al fine di danneggiarlo.

	Danneggiamento o mancanza
	L'antagonista arreca un danno oppure viene a mancare una persona o una cosa rara. Ad esempio, l'antagonista rapisce qualcuno o ruba qualcosa.

	Partenza dell'eroe
	L'eroe protagonista parte per porre rimedio al danneggiamento.

	Prove da superare.
	L'eroe protagonista deve affrontare e superare determinate prove prima di giungere alla vittoria finale.

	Fornitura del mezzo magico.
	L'eroe e l'antagonista si battono in uno scontro diretto.

	Vittoria dell'eroe
	L'eroe sconfigge il suo antagonista.

	Ritorno dell'eroe
	L'eroe ritorna al luogo d'origine.

	Smascheramento
	L'antagonista viene smascherato.

	Punizione
	L'antagonista è punito.

	Nozze
	L'eroe protagonista si sposa e viene proclamato re oppure ottiene una ricompensa.


